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Die folgenden Angaban •ind den vom Anmelder efngerelchtan Untarlagen entnommen 

Prufungssrrtrag gem. § 44 PatG ist gestellt 
(8) Geldspielgerat 

© Ein Geldspielgerat gewahrt neb en Geldgewinnen, die 
aufgrund zufallsgesteuerter Kombfnationen von Spfel- 
symbolen oder belie big er andereroptlsch odar akustisch 
daratellbarer Spiel merkmale gageben warden, aufgrund 
besonderer Splelerelgnfsse Serfen von SonderapTelen, 
diazu hoheren Gewinnen odar hdheren Gewfnnchancan 
durch dan erielchterten Gewinn wefterar Sonderspfele 
fflhren. Das GeldsplelgerSt fat mft Geldelngabe- und -aus- 
gabeeinheiten, mtt Gewlnnanzefge- und -spefcherelnrich- 
tungen, mit einer in einem Speicher enthaltenen Gewinrv 
tabelle, die aufgrund eines vorgegebenen Gewinnplans 
durch Verglefch der jewel Is erzielten Kombination uber 
Gewinn oder Veriust entscheidet, und mit einem Sonder- 
spielezahler versehen. Urn in einer Sonderspielserie den 
hdchstzulessigen Gewinn gewahren zu konnen, ist ein 
" Punktezihler vorgesehen, der als Punkte die Sonderspie- 
$ le zahlt, die zu keinem Gewinn gefuhrt haben, und der bei 
■ einem vorgegebenen Punktestand durch Vergleich mit ei- 
nem Referenzwert eine diesem zugeordnete Anzahl von 
weiteren Sonderspielen gewahrt, die einem Sonderspie- 
lezahler gutgeschneben werden. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat das neben Geld- 
gewinnen, die aufgrund zufallsgesteuerter Kombinationen 
von Spielsymbolen oder beliebiger anderer optisch oder 5 
akustisch darstellbarer Spielmerkmale gegeben werden, auf- 
grund besonderer Spielereignisse Serien von Sonderspielen 
gewahrt die zu hoberen Gewinnen oder hfiheren Gewinn- 
chancen dutch den erieichterten Gewinn weiterer Sander- 
spiele fuhren, mit Geldeingabe- und -ausgabeeinheiten, mit 10 
Gewinn anzeige- und - speichereinrichtungen und einer in ei- 
nem Speicher enthaltenen Gewinntabelle, die aufgrund ei- 
nes vorgegebenen Gewinnplans durch Vergleich mit der er- 
zielten Kombination uber Gewinn oder Veriust entscheidet 
und mit einem Sonderspidezfihler. 15 

Die GewShrung einer Sonderspielserie, die aufgrund be- 
sonderer Spielereignisse oder nach erfolgreichem zumindest 
teilweisem Duichlaufen einer Risikoleiter eintritt stellt 
praktisch den erreichbaren Hdchstgewinn dar, weil mit he- 
herer Wahrscheinlichkeit habere Geldge winne gewahrt wer- 20 
den, die sich in einer Sonderspielserie auf den praktisch er- 
reichbaren Hdchstgewinn summieren. Urn den durch die 
Hohe der erreichbaren Gewinne ausgelosten Spielanrciz zu 
verringern und um dadurch auch den durch den Spielablauf 
selbst bedingten Spielanreiz zu betonen, bestehen fiir Geld- 25 
spielgerMte Zulassungskriterien, aufgrund deror die erreich- 
baren Hochstgewirme begrenzt sind. 

Bei bestehenden GeldspielgerSten ist es moglich, in einer 
Sonderspielserie aufgrund mit hoherer Wahrscheinlichkeit 
eintretender Spielereignisse weitere Sonderspiele zu gewin- 30 
nen. Derartige Spielereignisse konnen das Auftreten eines 
oder mehrerer mit hoherer Wahrscheinlichkeit erreichbarer 
Spielsymboie sein, die nur in einer Sonderspielserie auf- 
grund sog. Merkmalsubertragungen zu weiteren Sonder- 
spielen ftthren. Um die Hochstgewirme zu begrenzen, kann 35 
aufgrund der Zulassungsbestimmungen beispielsweise an- 
geordnet werden, dafi in Sonderspielserien einschlieBlich 
der aufgrund sog. Merkmalstibertragungen gewMhrter zu- 
s&tzlicher Sonderspiele die Zahl von 50 Sonderspielen nicht 
Uberschritten werden dtirferx Dies kann dann zu unbefriedi- 40 
genden Spielergebnissen fuhren, wenn zufallsabhMngig in 
einer Sonderspielserie trotz der erhohten Gewinnwahr- 
scheinlichkeit nur eine geringe Anzahl von Gewinnen er- 
zielt wird. 

Ein objektiveres Zulassungskriterium zur Gewinnbegren- 45 
zung ist nicht die Begrenzung der Anzahl der Sonderspiele, 
die hochstens gewahrt werden darf, sondem die Begrenzung 
auf einen Betrag, der hochstens in einer Sonderspielserie ge- 
wonnen werden darf. 

Wilrde beispielsweise der Hbchstbetrag, der in einer Son- 50 
derspielserie gew&hrt werden darf, auf DM 200,00 begrenzt 
und wtlrde auf jeden Gewinn in einer Sonderspielserie DM 
4,00 gewMhrt werden, wiirden sich 50 Gewinne in einer Son- 
derspielserie auf den angenommenen zulMssigen Hdchstge- 
winn von DM 200,00 summieren. Eine Serie von 50 Sender- ss 
spielen hat herkQmmiich die Eigenschaft, sich aufgrund der 
sog. Merkmalsflbertragungen zufallsabhSngig im Mitlel auf 
100 Sonderspiele zu verlangern, die im Mittel zu einem Ge- 
winn von DM 200,00 fuhren wiirden. Aufgrund der statisti- 
schen Wahrscheinlichkeit werden jedoch in 50% der FaHe 60 
mehr als DM 200,00 gewonnen, so dafi die angenommene 
zulassige Grenze eines Htichstgewinns von DM 200,00 
uberschritten werden wurde. 

Aufgabe der Erfindung ist es, ein Geldspielgerat der ein- 
gangs angegebenen Art zu schaffen, das die Erwartung des fis 
Spielers, in einer Sonderspielserie den zulassigen Hdchstge- 
winn zu erreichen, moglichst vollkommen erfullt 

Ertindungsgern^fi wird diese Aufgabe bei einem Geld- 
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spielgerat der eingangs angegebenen Art dadurch gelost, 
dafi ein Punktezahler vorgesehen ist, der als Punkte die Son- 
derspiele z3hlt, die zu keinem Geldgewinn gefiihrt haben, 
und der bei einem vorgegebenen Punktestand durch Ver- 
gleich mit einem Referenzwert eine diesem zugeordnete 
Anzahl von weiteren Sonderspielen gewShrt, die einem 
Sonderspielez&hler gutgeschrieben werden. 

Das erfindungsgem&Be Geldspielgerat erfullt die Erwar- 
tung des Spielers, im Falle einer Sonderspielserie auf jedes 
Sonderspiel den htichsten Sonderspielgewinn zu erreichen, 
in optimaler Weise, weil fur nicht zu Gewinnen fiihrende 
Sonderspiele irnmer wieder neue Sonderspiele gewfihrt wer- 
den, bis praktisch jedes gewfihrte Sonderspiel zu einem Son- 
derspielgewinn gefiihrt hat 

Zweckm&Bigerweise wird die Sonderspielserie durch ei- 
nen die in dieser erzielten Gewinne zahlenden Sonderspiel- 
geldgewinnzahler abgebrochen, wenn dieser den hdchst zu- 
l&sigen Geldgewinn gezahlt hat 

Nach einer Ausfuhrungsform der Erfindung geht der 
Punktezahler auf Null zuruck, wenn ein zu weiteren Sonder- 
spielen fuhrender Punktestand erreicht ist. 

Der PunktezMhler kann auch erst dann zurilckgestellt wer- 
den, wenn eine iaufende Sonderspielserie abgespielt ist, wo- 
bei aufgrund der dann gewShrten Sonderspiele eine Zusatz- 
Sonderspielserie gestartet wird, die zu der ausldsenden Son- 
derspielserie gehort und diese somit nur veriangert 

Beispielsweise kann jedes Sonderspiel, das zu keinem 
Geldgewinn gefiihrt hat den Punktezahler um einen Punkt 
erhohen, wobei bei Erreichen von drei Punkten drei Sonder- 
spiele gewHhrt werden und der Punktezahler auf Null zu- 
rilckgestellt wird. 

Sollten zum Ende einer Sonderspielserie auf dem Punkte- 
zahler noch Punkte vorhanden sein, die nicht zur GewShr 
und von Sonderspielen gefiihrt haben, weil die zu deren 
Auslosung erforderliche HQhe der Punktezahl nicht erreicht 
worden ist kann fiir diese noch vorhandenen Punkte ein 
Geldgewinn gewahrt werden. 

Das erfindungsgemMfie Geldspielgerat stellt eine den 
Spielanrciz erhShende Van ante vorhandener Geldspielge- 
r&te dar, die aufgrund besonderer Spielereignisse oder auf- 
grund des HocbJkletterns auf iiblichen Risikoleitem Sonder- 
spielserien gewahren. 

Die erfindungsgemaBe Spielvariante lafit sich bei tibli- 
chen Geldspielgerfiten verhSltnism&fiig einf ach dadurch ver- 
wirklichen, daO zusatzlich ein Punktezahler vorgesehen 
wind, der nicht gegebene Gewinne in Sonderspielserien 
zfihlt und aufgrund des Vergleichs mit einem Referenzwert 
irnmer dann zusBtzliche Sonderspiele gewahrt wenn eine 
bestimmte Punktezahl, die auch Eins betragen kann, gezShlt 
worden ist Die zusatzlichen Sonderspiele kttnnen auf den 
tiblicherweise vorhandenen SonderspielezShler aufgezahlt 
oder auf einen zusatzlichen Sonderspielezahler gezahlt wer- 
den. 

Nachstehend wird anhand der Zeichnung, in der an einem 
Flufidiagramm die Steuerung des Geldspielgerats dargestellt 
wind, ein Ausfilhrungsbeispiel der Erfindung naher eriautert 

wird im Spielablauf des Geldspielgerats ein Gewinn er- 
zielt erfblgt die Gewinnauswertung. 

In einem ersten Schritt wird gepriift, ob der Gewinn in ei- 
nem Sonderspiel bzw. einer Sonderspielserie erzielt worden 
ist Wird der Gewinn nicht in einem Sonderspiel erzielt, er- 
fblgt die ilbliche Geldgewinnauswertung und nach dieser ist 
die Gewinnauswertung beendet 

Wahrend einer laufenden Sonderspielserie wird geprUft, 
ob ein Geldgewinn gegeben wird oder nicht. Wird ein Geld- 
gewinn erzielt erfblgt die entsprechende Geldgewinnaus- 
wertung und nach dieser deren Beendigung. Wird in der lau- 
fenden Sonderspielserie kein Geldgewinn erzielt, wird in ei- 
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nem niiehsten Schritt gepriift, ob bereits der Maximalwert 
der Sonderspielezahl erreicht worden ist. 1st dies der Fall, 
wird der Punktezahler auf Null gestellL Ist der Maximalwert 
der Sonderspielezahl noch nicfat erreicht, wild fur den Fall, 
daB in einer Sonderspielserie kein Gewinn gegeben wild; 5 
der PunktezMhler urn 1 erhdht, was duich ein Display, bei- 
spielsweise die Erleuchtung einer oder einer weiteren Diode 
einer Leuchtdiodenreihe angezeigt werden kann. 

Erreicht der PunktezMhler eanen vorgegebenen Stand n, 
wird der SonderspielezMhler urn diese Zahl n erhdht, was 10 
wiedemm angezeigt werden kann. 

Nach der Erhohung des Sonderspielezahlers um die Zahl 
n wird der Punktezahler wieder auf Null zurtickgesetzt 

FatentansprUche ts 

1. GeldspielgerMt, das neben Geldgewinnen, die auf- 
grund zufallsgesteuerter Kombinationen von Spiel- 
symboLen oder beliebiger anderer optisch oder aku- 
stisch darstellbarer Spielmerkmale gegeben werden, 20 
aufgrund besonderer Spielereignisse Serien von Son- 
derspielen gewMhrt, die zu honeren Gewinoen oder ho- 
heren Gewinnchancen durch den erieichterten Gewinn 
weiterer Sonderspiele fiihren, 

mit Geldeingabe- und -ausgabeeinheitea, 2S 
mit GewinnanzeigB- und -Speichereinrichtungen, 
mit einer in einem Speicher enthaltenen Gewinnta- 
belle, die aufgrund eines vorgegebenen Gewinnplans 
durch Vergieich mit der jeweils erzielten Kombination 
uber Gewirm oder Verlust entscheidet, und . 30 

mit einem Sonderspieiezanler, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB ein PunktezMhler vorgesehen ist, der als Punkte die 
Sonderspiele zahlt, die zu keinem Geldgewinn gefiihrt 
haben, und der bei einem vorgegebenen Funktestand 35 
durch \fergleich mit einem Referenzweit eine diesem 
zugeordnete Anzahl von weiteren Sonderspielen ge- 
wMhrt, die einem SonderspielezMhler gutgeschrieben 
werden. 

2. GeldspielgerMt nacfa Anspruch 1, dadurch gekenn- 40 
zeichnet, daB die Sonderspielserie durch einen die in 
dieser erzielten Geldgewinne zahlenden Sonderspiel- 
geldgewinnzahler abgebrochen wird, wenn dieser den 
hochst zul&ssigen Geldgewinn gezahlt hat. 

3. GeldspielgerMt nach Anspruch 1 oder 2, dadurch ge- 45 
kennzeichnet, daB der Punktezahler auf Null zurfick- 
geht, wenn ein zu weiteren Sonderspielen funrender 
Punktestand erreicht ist 

4. GeldspielgerMt nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der PunktezMhler erst zuriickgestellt wird, SO 
wenn eine laufende Sonderspielserie abgespielt ist, und 
daB aufgrund der dann gewahrten Sonderspiele eine 
Zusatz-Sonderspiekerie gestartet wird 

5. GeldspielgerMt nach einem der Ansprtlche 1 bis 4, 
dadurch gekennzeichnet, daB jedes SonderspieL, das zu 55 
keinem Geldgewinn fUhrt, den Punktezahler um einen 
Punkt erboht und daB bei Erreichen von drei Punkten 
drei Sonderspiele gewahrt werden und der PunktezMh- 
ler auf Null zuriickgestellt wird. 

6. GeldspielgerMt nach einem der Ansprtlche 1 bis 5, 60 
dadurch gekennzeichnet, daB zum Ende einer Sonder- 
spielserie fur auf dem PunktezMhler noch vorhandene 
Punkte ein Geldgewinn gewMhrt wird. 
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j The game machine grants money gains which are given because of random combinations of game 
| symbols or other optically or acoustically representable game features. The machine also. allows extra 
j games because of particular game events, which lead tp higher gains or higher chances of winning, 
! through the facilitated gain of further special games. The machine comprises money input and output 
| units, together with a gain display and storage arrangements. There is a gain index contained in a 
| memory which decides, because of a predetermined profit plan through comparison with the 
| respectively achieved combination, on. profit or loss. There is also an extra game counter, and a point 
| counter is provided which counts the special games which have led to no money profit as points. This 

grants, at a predetermined point status through comparison with a reference value, an associated 

amount of further extra games. 
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